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Apresentacao

O Programa de Educacao Tutorial - PET é gerido pela SESU/MEC e tem
como objetivo qualificar a educacao nas instituicdes de ensino superior,
fazendo com que novas experiéncias académicas e profissionais sejam
potencializadas. E composto por um grupo de discentes e coordenado por um
(@) tutor (a). As atividades realizadas estao associadas a triade: Ensino,
Pesquisa e Extensao. Como exemplos da atuacdo do PET Geografia da UFRN,
merecem destaque: a organizacao de minicursos, oficinas, visitas técnicas,
organizacao e participacao em eventos, elaboracao de produtos como artigos

e guias, entre outras acoes.



Apresentacao

A educacdo a distancia esta baseada na Lei n° 9.394 de 20 de dezembro
de 1996, instituida no artigo 80, indicando que o ensino a distancia necessita
de cuidados especiais e especificos, que sao detalhados no decreto n°® 9.057.
Este ultimo discorre sobre o contexto emergencial previsto no artigo nono,
que prevé o caso de ensino a distancia em circunstancias emergenciais,
contexto no qual vivemos hoje.

Assim sendo, € com muito prazer que o PETGeo UFRN oferece mais um
guia para a comunidade académica e externa, cujo objetivo é abordar a
tematica do ensino remoto, trazendo a importancia das tecnologias da
informacdao e da comunicacdo na educacdo, assim como estratégias e
metodologias para esse periodo de ensino diferenciado. Buscamos assim
facilitar a operacionalizacdo deste ensino, esperando que o0 guia auxilie a

quem possa interessar.
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1. Introducgao

1.1 Ensino Remoto: Contextualizacao e Conceito

O contexto pandémico atual, ocasionado pelo virus COVID -19, trouxe inumeras
modifica¢des. Uma delas foi a mudanca do ambiente escolar/universitario fisico, para o
virtual. Estes espacos, antes vistos como l6cus de relagdes sociais, econémicas, politicas
e culturais, foram substituidos pelo ensino remoto. Pensando nisso, professores e
alunos seguem tentando se adaptar a nova realidade.

O ensino remoto se diferencia da educacdo a distancia, uma vez que é uma forma
de ensino temporaria e emergencial, que objetivou dar continuidade as aulas,
diminuindo os prejuizos na aprendizagem dos alunos por meio de plataformas de

ensino.



1. Introducgao

Segundo Silveira (2020), o ensino remoto esta sendo aplicado como forma
emergencial durante a pandemia, a fim de dar conta de uma situacdo até entao
inesperada. Os Projetos Pedagdgicos das Instituicdes de Ensino e de seus respectivos
cursos ndo foram construidos para suportar a modalidade de EaD, necessitando de
uma estruturacdo no curriculo e nos processos de ensino e de aprendizagem.

Dessa forma, constatamos que muitos professores comecaram a utilizar
ferramentas digitais como meio, mantendo as mesmas metodologias de ensino
utilizadas na modalidade presencial, baseadas, quase que em sua totalidade, na
transmissao de conhecimentos por meio de aulas expositivas e exercicios para a fixagao

do conteudo.
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1. Introducgao

1.2 O Ensino Remoto na UFRN

Advindo das novas circunstancias de distanciamento social e paralisacdao das
atividades presenciais, como medidas preventivas a propagacdao do Sars-CoV-2
recomendadas pela Organizacdo Mundial da Saude, as atividades remotas na
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) foram instauradas no ano de 2020
com carater emergencial e de forma excepcional para todos os discentes, docentes e
técnicos administrativos.

Para tal deliberacdo, a reitoria universitaria definiu um Comité Central da
Covid-19, formado por especialistas em saude da propria instituicao que, amparados
nas recomendacdes das autoridades sanitarias, buscaram o alinhamento com as
resolucdes do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdao (Consepe) para o
desenvolvimento das praticas educacionais remotas e o estudo a longo prazo das

perspectivas de retorno as aulas presenciais.

11



1. Introducgao

Buscando analises mais especificas acerca das demandas de cada Centro e
Unidade Académica, a reitoria da UFRN constituiu a Comissdao de Planejamento
(COMPLAN) junto aos dirigentes e representantes do CCHLA. Esta foi definida por
reunides coletivas remotas, com o planejamento de seu desenvolvimento em trés
etapas, para a fundamentacdao de um relatério com a averiguacdo do cenario
pandémico e os meios para a realizacdo das atividades.

Considerando o agravamento da pandemia, a comissao diagnosticou a
possibilidade de retorno das atividades educacionais através do ensino remoto,
mediada entre momentos assincronos e sincronos, sendo estes ultimos realizados por
meio de ambientes virtuais de aprendizagem e outras tecnologias de informacado e

comunicacao.
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1. Introducgao

1.3 Ambientes Virtuais

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) se definem como suporte das
Tecnologias da Informacao e Comunicacdo (TICs) no processo de formacdo educacional,
tendo sido desenvolvidos sob a prerrogativa de superar os modelos tradicionais de
ensino e possibilitar novas formas de interacdo entre educador e educando. Trata-se de
uma ferramenta possibilitada pelas inovacdes tecnoldgicas correntes nas ultimas
décadas e que consideram a flexibilizacdo do ensino, a simultaneidade e o
compartilhamento instantaneo das informacdes e processos pedagogicos.

AVAs sao uma inserc¢do do ensino e aprendizagem em um modelo ndo tradicional,
que usam o ciberespaco como pano de fundo comum e meio para a praxis educativa,

em que seu bom funcionamento deve seguir parametros comuns.
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1. Introducgao

Para Milligan (1999), um ambiente virtual para fim educacional possui um controle
e acompanhamento de cada aluno, um espaco privado com pratica individualizada para
armazenamento de material didatico pedagogico, um sistema de busca de informacdes
sobre as atividades e um espaco para perguntas frequentes e discussdes, a fim de
trazer a tona as dificuldades dos alunos, ampliando o canal de comunicacao entre os

participantes da disciplina.
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2. A Importancia das TICS

O meio técnico-cientifico e informacional tem se desenvolvido nas ultimas
décadas e proporcionado a formacdao do ciberespaco, permeando as diversas
instancias das relacdes humanas marcadas pela fluidez das informacdes e dos
processos. Nesse contexto, novos debates emergem a respeito dos processos de
formacao educacional, indagando sobre o papel dos aportes tecnologicos enquanto
mediadores do ensino e da aprendizagem.

As Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TICs) englobam um conjunto de
recursos tecnoldgicos que, de modo integrado, possibilitam o tratamento da
informacao e o auxilio na comunicacdo a distancia. Considerando as implicacdes de
preparo docente e acesso aos instrumentos e ferramentas tecnoldgicas, a utilizacao
destas tecnologias no ambiente escolar deve levar em consideracdo as possibilidades

adequadas ao contexto de referéncia.
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2. A Importancia das TICS

No contexto do Ensino a Distancia (EAD) e do Ensino Remoto da UFRN,
destaca-se o uso de ambientes virtuais de aprendizagem, respectivamente
representados pelo Moodle Académico Mandacaru, pelo SIGAA (Sistema Integrado de
Gestao de Atividades Académicas) e pelo Google Meet, utilizados como ferramentas de
mediacao as atividades académicas realizadas entre os momentos sincronos e
assincronos.

A respeito do curso de Geografia, nas modalidades Licenciatura e Bacharelado,
vé-se a inclusao de ferramentas de multimidia cartografica, como o uso de SIGs
(Sistemas de Informacao Geografica), bem como do emprego de plataformas online de

streaming, a exemplo do YouTube.
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3. Ferramentas utilizadas

Nesta etapa, haverd a apresentacao de instrumentos disponiveis online e que
podem ser utilizados durante o ensino remoto para o desenvolvimento de atividades,

preparacdo de materiais ou estudos, tanto por professores quanto por alunos.

3.1 Sistema Integrado de Gestao de Atividades Académicas (SIGAA)

Vamos comecar conhecendo um pouco sobre o Sistema Integrado de Gestao de
Atividades Académicas, identificado pela sigla SIGAA.

O SIGAA é um espaco para o gerenciamento de disciplinas e de todas as
informacgBes referentes a vida académica dos alunos, reunindo informacdes de
ensino, pesquisa e extensdo. Segundo um levantamento realizado pela UFRN em
2018, o SIGAA ja estava implantado em 18 instituicdes educacionais em todo o Brasil e
em processo de implantacdao em 30 universidades e 8 institutos federais (Portal UFRR],

2021). Vamos entdo conhecer algumas de suas funcionalidades.
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3. Ferramentas utilizadas

Apds acessar o portal, ao visitar a pagina de uma disciplina e clicando no menu a
esquerda, o aluno pode acompanhar as informac¢des sobre a turma, como alunos
matriculados, o nome do (a) professor (a), consultar o programa da disciplina,
consultar suas notas e frequéncia, consultar o material disponibilizado, entre outras
opcdes. Aqui abordaremos especificamente as opc¢des Forum, Tarefas e Questiondrios,

bem como a plataforma Multi Prova.

3.1.1 FOrum

Os féruns sao ferramentas ativadas exclusivamente pelos docentes, sendo a
participacdo aberta a todos que fazem parte da disciplina. Esta ferramenta é

destinada as discussoes relacionadas ao curso, facilitando a conversa entre a turma.
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3. Ferramentas utilizadas

Para acessar o forum, basta ingressar na pagina de uma disciplina, selecionar a
opc¢do Forum no menu a esquerda, dentro da secdao Turma. Ao entrar nessa pagina, o
aluno tem acesso a todos os féruns cadastrados na disciplina. Para participar de
algum, basta selecionar aquele desejado. Ao acessar, o aluno tem disponivel o
assunto, a mensagem deixada pelo professor, algum arquivo para analise e todas as

respostas dadas pelos outros participantes.

Figura 1: Pagina inicial do Forum

Menu Turma Virtual Cadastrado por: MILTON THIAGO SCHIVANI ALVES i =
4 Turma Andamento das Aulas -
Principal INTRODUCAO (15/06/2020 - 15/06/2020)

Aulas (Ministradas/Total): 78/ 78

Gerenciar Perfil

Plano de Curso PERIODO LETIVO SUPLEMENTAR EXCEPCIONAL - 2020.5 % de Carga Hordria Minstracs
Participantes PLANO DE CURSO Noticias. ~
Visualizar Programa Plano de curso para a componente curricular FIS0750 (Astronomia) considerando a RESOLUCAO N. 023/2020 - CONSEPE, de 01 de 28/0712020 16-10
junho de 2020, que dispde sobre a em carater da oferta de e de outras atividades [importante] - Noticiss e
£orns académicas, no formato remoto, em fungdo da suspensdo das aulas e atividades presenciais em decorréncia da pandemia do nove fechamento.
- _ COVID-19. (Visualizar)
Noticias
2210712020 20:34
Twitter Unidade responsavel Find Comet NEQWISE (G/2020
Departamento de Fisica (DF TE/UFRN) ;3‘ in the (V’Q""Sk)‘* 0. (Natal,
2 Alunos o Vvsuallzar
Publico alvo ‘ !
@ Materiais Discentes do curso de Licenciatura em Geografia 1610712020 02.28
FIS0750  RETA FINAL (2020.5)
|- Atividades Docente proponente {Visaalzar)
— Prof. Dr. Milton Schivani 141072020 20 38
JjFeiatisticn schivani@fisica.ufrn.br ResumoiNoticias
@ Ada https:/ftwitter.com/miltonschivani (Visualizar)
09/0712020 20.07
EMENTA OFICIAL: Fend 6 0 do espaco, do tempo e da vida pelas sociedades humanas ao longo da ;@pw Relatorio de agdes
histéria da humanidade. Esfera celeste e ms(emas de coordenadas. Leis: de Kepler e da gravitacdo universal de Newton. Movimentos dos registradss na turma
corpos celestes. O sistema solar e o universo conhecido. Estrelas e constelacdes Eclipses, fases da Lua, marés e estacbes do ano (Visuaiizar)
[3} icos sobre organi vivos em geral Praticas observacionais a olho nu e com instrumentos. O ensino dos
basicos de ia nos niveis de e médio.
N Enquete =
METODOLOGIA: O curso serda administrado remotamente por meio do Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas
(SIGAAJUFRN) com atividades e contetdo distribuidos em um total de 8 (oito) blocos. Seguird com material e atividades disponiveis para os Nenhuma enquete encontrada
alunos em qualquer hordrio e dia da semana. Cada bloco do curso sera organizado com base em um conjunto de tematicas (ver
cronograma) e quiado por meio de atividades assincronas, por exemplo: leitura de textos e artiqos: visualizacdo de documentdrios, matérias Atividades Ll
ufm.bi Turma/list

Fonte: Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Menu Turma Virtual

a} Turma
Principal
Gerenciar Perfil
Plano de Curso
Participantes
Visualizar Programa
Féruns
Noticias
Twitter

=- Alunos

g Materiais

i:‘ Atividades

o Estatistica

@ Ajuda

igaa.ufr.br/sigaa/av.

FORUNS

Figura 2: Pagina do Férum

FORUNS DA TURMA

Titulo Tipo

Astronomia na
sala de aula.
Concepgoes
espontaneas
em
Astronomia.
Aula: 8loco 1 -
Astronomis na
sala de aula.
Concepgdes
esponténeas em
Astronomia
Férum de
discussdo geral
sobre os temas
abordados ...

Férum geral

Autor(a) Criado em Inicio Fim

MILTON THIAGO

:
SCHIVANI ALVES 12/06/2020  17/06/2020  21/06/2020

= =POTUNT U0 DIOCO

3

Aula: 8loco 3 -

Johannes Kepler

(1571-1630):

vids e obra. Férum geral
Estagbes do Ano.

Destaque algum

ponto que

chamou sua

atencdo no ...

Férum do Bloco
2

Aula: Bloco 2 -
Giordano Bruno
(1548-1600) e
Galileu Galilei

(1664 1647) Edmama maral

SIGAA | Superintendéncia de Informati

MILTON THIAGO
SCHIVANI ALVES 21/06/2020 26/06/2020 03/07/2020

MILTON THIAGO

21./0E12090. EERTVYET.LY.Y Ao ineianan

- | | Copyright ® 2006-2021 - UFRN - sigaa26-producao.info.ufrn.br.sigaa26-producao - v4.2.4

Fonte: Captura de tela, 2022.

Andamento das Aulas -

Aulas (Ministradas/Total): 78/ 78

% de Carga Horaria Ministrada

Noticias -

29/07/2020 16:10
[Importante] - Noticias e
fechamento.
(Visualizar)

22/07/2020 20:34

Find Comet NEOWISE (C/2020
F3) in the Night Sky Msp. (Nstal,
RN. Brasil)

(Visualizar)

16/07/2020 02:28
FIS0750 — RETA FINAL (2020.5)
(Visualizar)

14/07/2020 20:38
Resumo/Noticias
(Visualizar)

09/07/2020 20:07

FORUM - Relatério de agdes

registradas na turma
(Visualizar)

Enquete -

Nenhuma enquete encontrada

Atividades -
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3. Ferramentas utilizadas

3.1.2 Tarefas

As tarefas sdo as atividades que os professores podem disponibilizar para que os
alunos pratiquem exercicios sobre os conteudos da disciplina. Esta funcionalidade
permite que o docente responsavel pela turma virtual possa cadastrar tarefas, além
de corrigi-las de acordo com a demanda de respostas dos alunos.

Para acessar as Tarefas, o aluno deve entrar na pagina da disciplina que deseja e
acessar a opc¢ao Tarefas, no menu a esquerda, dentro da secdo Atividades (Figura 3).
Ao acessar a pagina, o aluno vai encontrar as atividades abertas pelo docente e as
informacdes referentes ao prazo de envio, bem como, posteriormente, se a atividade
ja foi corrigida pelo professor. Caso ja tenha sido corrigida, ao clicar na opc¢ao
Visualizar Tarefa Enviada/Corrigida, o aluno consegue também visualizar
comentarios do docente para a sua atividade (Figura 4).

Aqui, é importante ressaltar que as atividades disponibilizadas pelo professor,
nesse caso, devem ser respondidas com um arquivo de texto, ou seja, essa funcao é

ideal para o envio de resenhas, resumos e demais atividades discursivas.
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Menu Turma Virtual
4 Turma
2| Alunos

& Materiais.

&

Avaliacdes

Enquetes

3. Ferramentas utilizadas

Figura 3: Pagina do Forum

Ultima Notic
3.1 - Atualizacéo arquivo -

m(o,s aluna(o)s.

Andamento das Aulas. <

5/07/2020 19:18

Aulas (Ministradas/Total): 76/ 76

i 0 arquivo de aula da subunidade ha poucos minutos. O motive foi a inclusdo de uma referéncia bibliografica de que tinha me
d

esquec\de Postel tambain'a eiividade avakativa cor reependents 3 cubunidade.
Bons estudos,

Cadastrado por: LUIZ ANTONIO CESTARO

Apresentacdo da disciplina (17/06/2020 - 17/06/2020)

- Apresentacdo do professor e dos alunos. Apresentacdo do programa da disciplina e da bibliografia basica. Apresentacio da sistematica de

% de Carga Horiria Ministrada

Noticias 7

150712020 19.18
3.1 Atuslizacio arquivo
(Visualizar)

03/0712020 1639
tiabalho 2. Atividade avaliativa
dsti (Visualizar]
afsatitcs @ Férum geral da disciplina Fitogeografia do Brasil . 4
@ Aluda 2510612020 2328
1 - Indique na relaco o(s) equipamento(s) e a acessibilidade que vocé tem & disposico para cursar disciplina remota ~Tertérios
E d lacéo o(s) (s) dad étema d & discipl 1.4 - Temtorios flo
(assinale tant quantas forem (Visualizar)
= 1 - plano da componente curricular Eropiaaleal)
& curricular Fitogeografia do Brasil (DGE0082) na modalidade remota. s,
. (Visualizar)
H - Que: e avaliagéo da disciplina Fitogeografia do Brasi
s e 351075090 25 Oh e & sl e 1700 3650 24 330 59 241062020 00:30
A sincronssnoje 2406 655
10n50 5 1253
(Visualzar)
os fundamentais para a fitogeografia (17/06/2020 - 18/06/2020)
- Conceito de espécie, dade, vegetagdo, flora, tema, bioma, formacio vegetal e associacio vegetal
- Enquete =
¥ 1.1- Atividade avaliativa
Inicia em 18/06/2020 a5 10h 0 e finaliza em 15/06/2020 45 23h 59 Nenhuma enquete encontrada
# 1.1- verséo 3 - Atividade avaliativa
Inicia em 18/06/2020 35 O 0 e finaliza em 19/06/2020 4s 23h 59 Atividades ~
o m - producac.info.ufrm.brsigaa24-producao - v4.2.4

Menu Turma Virtual
£ Turma
= Alunos
@ Materiais
1o Atividades
Avaliacdes
Enquetes
Tarefas
Questionsrios
, Estatistica
@ Auda

igaal/avalindexsf

Fonte: Captura de tela, 2022..

Figura 4: Pagina do Férum

TAREFAS

1: Enviar Tarefa

TAREFAS INDIVIDUAIS

Visualizar Tarefa Enviada/Corrigida  ©: Tarefa Cor

Andamento das Aulas. 7

igida Aulas (Ministradas/Total): 76/76

% de Carga Horiria Minstrada

EEERZATRLEDRAI
Titulo Periodo de Entrega  P55Y Envios 5
Nota Noticias ~
O] A =deealatat ) de 19/06/2020 8500M00 & ,¢
Diagramas climiticos de Koppen-Geiger para Natal e para Cruzeta. 223/06/2020 3s 23h59 = bostlon b r)
TOET 2070 ST OO P—— zar Tarefa Enviada/Corrigida
Comparagéo dos principais sistemas de classificacio da vegetagdo brasileira. 03/07/2020 45 23h59 R
2.3 - Atividade avaliativa . - Atividade avaliativa
°© e 07/07/202085 00000 o oo (Visualizar)
Esta atividade avaliativa vai compor a nota da segunda unidade.  14/07/2030 35 23058 2
As orientacdes pare 2 realizacdo da tarefa estdo contidas no arquivo anexo. 2510612020 2328
3.5 - Atividade avaliativa 4 ToRirioe foricticos
" (Visualizar)
@  Atividade avaliativa referente & subuniade 3.5 - Vegetacdo e legislagio ambien ~ de s 00h00 Sim 21
tal. As orientacdo para a atividade estdo no arquivo anexo 3.5 - Atividade avali 2 35107/3030 4 33158 25/06/2020 0016
ativa.docx. 3 Conteddo e stividade
avaiiiiva
(Visualizar)

B

Superintendéncia de Informatica - | | Copyright © 2006-

21 - UFRN - sigaa24-producac.

Autds sincrongs noje 2406 des
10n50 &

(iauaitian

Enquete <

Nenhuma enquete encontrada

Atividades <

sigaa24-producao - v

Fonte: Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

3.1.3 Questionarios

Essa operacdao permite que o/a docente crie listas de questdes direcionadas aos
discentes. Estas listas sdao respondidas e o sistema corrige automaticamente as
questdes objetivas, enquanto as questdes discursivas passam pela analise do (a)
professor (a).

Para acessar os Questionarios o aluno deve entrar na pagina da disciplina que
deseja e acessar a op¢ao Questionarios, no menu a esquerda, dentro da secdo
Atividades (Figura 5). Ao acessar a pagina de Questionarios, o aluno tem acesso a
todos os questionarios abertos pelo (a) docente, bem como o periodo em que estes
devem ser respondidos (Figura 6).

Em algumas vezes, a correcao do questionario fica disponivel imediatamente,

mas isso depende de como o/a professor (a) configura a aplicacgao.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 5: Pagina do Questionario
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3. Ferramentas utilizadas

3.1.4 Multiprova

A plataforma Multi Prova foi desenvolvida por uma equipe da Escola de Ciéncias e
Tecnologias da UFRN, em 2020, e tem como objetivo facilitar as atividades do corpo
docente da universidade com relagdo a criagdo, correcao e lancamento das notas das
avaliacdes (Portal ECT, 2020).

De modo geral, a plataforma reudne algumas das func¢des da ferramenta
Questiondrios presente no Sigaa. Contudo, a maior diferenca é seu design moderno e
sua versatilidade, que permitem aos professores o desenvolvimento de atividades
simples ou provas mais elaboradas, com diversas possibilidades para a criacdo de
questdes como multipla escolha, verdadeiro ou falso, associacdo de colunas,
programacdo, questdes discursivas e em bloco. Estas sao algumas das possibilidades
existentes. Além disso, as questdes podem conter imagens, videos, audios, equacdes
etc. (Portal ECT, 2020).
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3. Ferramentas utilizadas

Essa ferramenta ainda nao esta integrada ao Sigaa, mas pode ser acessada pelo

link: https://multiprova.ufrn.br/. Para fazer login basta usar o nome de usuario e senha

do Sigaa.

Ao acessar a plataforma, vocé € direcionado a pagina inicial, onde pode encontrar
duas opc¢des principais (Figura 7): 1 - Dashboard, ou a pagina inicial da plataforma; e 2
- Provas, para ser direcionado a pagina na qual vocé podera ver todas as provas
abertas, agendadas e finalizadas (Figura 8). Ao acessar a op¢ao Provas Finalizadas, o

discente tem acesso a correcdo da sua avaliacao.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 7: Pagina do Multiprova

<« G O httpsy/multiprova.ufm.br/dashboard o 7= e @ -

3 6%

Fonte: Captura de tela, 2022.

Figura 8: Pagina do Multiprova

ot ® & -

Fonte: Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

3.2 Google for Education

O Google For Education € um servico gratuito oferecido pela Google.Inc, criado em
outubro de 2006. Compreende um conjunto de ferramentas integradas voltadas para
os profissionais da educac¢do e os alunos, as quais promovem uma melhor experiéncia
na educacdo no ambiente virtual online. Entre os programas fornecidos estao: Google
Meet, Google Classroom, Gmail, Agenda, Formularios, Drive, Documentos de Texto,
ApresentacOes e Planilhas. Trata-se de um servico integrado, e 0 seu armazenamento

é realizado "na nuvem".
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 9: llustracao do servico Google For Education

Google for Education

M&LIEC
BOBA

Fonte: Convex, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

As ferramentas oferecidas pela Google For Education auxiliam e facilitam as
atividades realizadas pelos individuos, devido a acessibilidade oferecida. Elas podem
ser utilizadas por diversos dispositivos tais como: desktops, notebooks, smartphones e
outros. Além disso, impulsionam a interatividade de membros de determinada
comunidade educacional, ja que as ferramentas fornecem a opc¢ao de
compartilhamento de tarefas entre os usuarios. Ha também a possibilidade do
compartilhamento de modo colaborativo, em que o conteddo pode ser editado em

conjunto e em tempo real. Assim, caracteriza-se como um servico de gestao,
organizac¢do e comunicacao.
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3. Ferramentas utilizadas

3.2.1 DRIVE

O Google Drive é uma ferramenta de disco rigido virtual que oferece o
armazenamento de arquivos na nuvem do Google. Os arquivos inseridos e
armazenados no Drive podem ser compartilhados com outros usuarios. Assim,
pode-se decidir com quem sera feito o compartilhamento dos arquivos, bem como
qual sera o nivel de acesso de cada pessoa, sendo possivel a visualiza¢ao, edicdo e
comentarios. O Google Drive mantém a integracdo com outras ferramentas como
documentos de texto, planilhas, apresentacdes, entre outros, possibilitando a criacao

e edicdo colaborativa de arquivos.

Figura 10: Logo da Ferramenta

Fonte: Wikipedia, 2022. .



3. Ferramentas utilizadas

Para utilizar o Google Drive € muito simples, basta ter uma conta Google e acessar o

site:  https://www.google.com/intl/pt-br/drive/about.ntml . Em seguida, clicar em

Acessar Drive no canto superior direito como na imagem a seguir.

Figura 11: Imagem de acesso Google Drive

Google Drive

& Sobre Recursos  Aplicativos do Google Drive  Ajuda

4

Um lugar seguro para
todo o seu contetido

Fonte: Captura de tela,
2022. 32
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3. Ferramentas utilizadas

L Drive

Prioridade
DQ Meu Drive

g‘ Compartilhados comigo

@ Recentes

Y¢  Comestrela

il Lixeira

¢ Amazenamento

0 bytes em uso

Figura 12: Pagina Inicial da ferramenta

Q  Pesquisar no Drive = @ &‘3 = _ume

Meu Drive ~ B 0

Do

Um lugar para todos os seus arquivos

entos, Planilhas e Apresentacoes Google e muito mais Arquivos do Microsoft Office e de muitas outras opgoes @

B B V(I X P

Vocé pode arrastar pastas ou arquivos diretamente para o Google Drive

Fonte: Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Gerenciar seus arquivos € algo fundamental na plataforma Drive, como
compartilhar arquivos com amigos/usuarios em trabalhos conjuntos, excluir
documentos, mover e outras acdes. Para realizar alguma dessas acdes, basta clicar
com o botdo direito do mouse no arquivo que deseja gerenciar e selecionar qual acao

pretende realizar, como mostra a imagem seguinte.

Figura 13: Imagem de acBes da plataforma

‘, Drive Q 5= ® © i U;:ﬂ\' o
@ Visualizagdo
F o~ Meu Drive <%  Abrir com > ® & © W i B © B
Arquivos &+ Compartihar . Nome Z
oridade
GD Gerarlink
» B Meurive — + Ad paco de trabalho /)
2, Compartilhados comigo f e . [ Mostrar localizagdo do arquivo
. L T talho a0 Google Drive ()
VoAt Mover p: g
Yr Comestrela M ol
e Yr Adi Com estrel
W Uxeira /. Renomear
B edicdo.62.3.pdf
¢ Armazenamento () Verdetalh
26MBe £ Gerenciar versoes
0] Fazeruma cop
(@ Denunciar abuso
&, Fazer downl
[ Remover

Fonte: Captura de tela, 2022. o



3. Ferramentas utilizadas

3.2.2 DOCUMENTOS DE TEXTO

O Google Documentos de Texto ou Google Docs é o programa feito para criar,
editar e compartilhar documentos de texto. O servico fornece o modelo colaborativo
no qual o usuario pode compartilhar os documentos com quem deseja. Desse modo,
é possivel disponibilizar para a visualizacdo, comentar e editar, gerando a
interatividade necessaria para producdo de documentos. O programa salva arquivos
no Google Drive, e também no dispositivo. E importante pontuar que diante de
problemas que podem ocorrer como perda de conexdo com a internet, falha no
dispositivo e outros, o Google Docs salva automaticamente as alterac¢des realizadas.

Além disso, os documentos podem ser extraidos em PDF, DOCX, e outros formatos.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 14: icone da ferramenta

Fonte: Captura de tela, 2022.

A ferramenta Documentos de Texto funciona da seguinte maneira, primeiro o
usuario deve acessar com sua conta do Google a ferramenta Google Documentos. Em
seguida, deve selecionar alguma das opc¢des abaixo em “iniciar um novo documento”,

como na imagem abaixo.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 15: Pagina Inicial do programa

= a Documentos Q  Pesquisa i Uﬂ\!ﬂ

4 N
Iniciar um novo documento Galeria de modelos :
[ 1 RELATORID DO LABORATORNK .
UNIDADES BABICAS DA t CIENCIA n
VIDA Nome do livro e
I “ :
Em branco Trabalho escolar Relatério Relatério Fichamento de liv... Observacées da ...
Brochura Simples MLA por Reading Rainb.. Divertido
\ A
Documentos recentes Pertencem a qualquer pessoa v B A:Z (]

Nenhum documento de texto foi criado

Clique em + para criar um novo documento.

Fonte: Captura de tela, 2022.

Conhecendo a Interface: 1 - Barra de Menu; 2 - Barra de Ferramentas; 3 - Painel

Lateral; Retangulo Branco - Area de Trabalho.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 16: Interface do documento de texto

a Documento sem titulo ¥ | &)+ e B
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Ferramentas Complementos Ajuda
o
# R EE== EvrE-E-22 X_7-| g
8 9 0 3 15 ¥ 8
Os titulos que forem adicionados ao 0
documento aparecerdo aqui
+

o~
< °

Fonte: Captura de tela, 2022.

Apdés conhecer a interface com a imagem abaixo, ja é possivel iniciar a produc¢do do

seu documento.
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3. Ferramentas utilizadas

3.2.3 GOOGLE APRESENTACOES

O Google Apresentacdes € um servico que permite a criacao de slides de modo
online, e salva-los "na nuvem". Através dele é possivel produzir apresenta¢des como o
usuario desejar, inserindo textos, imagens, videos, entre outros. Assim como 0s
demais recursos, é possivel compartilhar o documento com outras pessoas, €
também acrescentar o modo colaborativo para a criacdo conjunta. O programa

permite a extracao de arquivos como PowerPoint, PDF e outros.

Figura 17: icone do Google Apresentacdes

Fonte: Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Para utilizar o Google Apresentacdes é necessario acessar a ferramenta,
selecionar o modelo tematico abaixo de iniciar nova apresentagao, como na

imagem a seguir.

Figura 18: Tela inicial da ferramenta

) Apresentacoes Q  Pesquisa G ,U}BN o

4 N
Iniciar uma nova apresentagao Galeria de modelos { :
Em branco Cartdes de teste Projeto de ciéncias Album de fotos Portfélio
\, .
Apresentacdes recentes Pertencem a qualquer pessoa v B AZ 05

Nenhuma apresentacao foi criada

Clique em + para criar uma nova apresentagao

Fonte: Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Apds a escolha, inicie o reconhecimento do Google Apresentacdes. 1 - Barra de

Menus; 2 - Barra de Ferramentas; 3 - Visualizador de Slides; 4 - Painel Lateral;
Retangulo Branco - Layout de Slide.

Figura 19: Interface do programa

h  Apresentagdo sem titulo & (] - [ Apresentar ~ | @ Compartilhar o
IArqulvo Editar Ver Inserir Formatar Slide Organizar Ferramentas Complementos Ajuda I

+ AR T Q- RFEB-Y N~ & A== ol v|-| %2 + BIUAS o0o@ E- I=
=
= —— 1

« fiii

v

o
o

Clique para adicionar uma legenda

Clique para adicionar as anotagdes do apresentador

Fonte: Captura de tela, 2022.

Conhecendo as fun¢bBes dos elementos da interface do Google Apresentacdes, é
possivel iniciar a sua producao.
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3. Ferramentas utilizadas

3.2.4 PLANILHAS

O Google Planilhas é uma plataforma online que permite a producdo de
documentos no modo planilha. Através dela é possivel realizar o vinculo colaborativo
da planilha criada com demais usuarios, com niveis de permissao como visualizacdes,
comentarios e edicao. O Google Planilhas salva os arquivos automaticamente "na
nuvem", logo, o usuario nao sofrerd consequéncias com alguma falha durante a

criacdao de documentos.

Figura 20: icone do Planilhas

Fonte: Qi Network, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Para usar a plataforma, primeiro acesse a plataforma e em seguida selecione uma

das opcdes que se encontram abaixo de Iniciar uma nova planilha.

Figura 21: Acesso da plataforma

= [B Planitas Q ‘Pescuies = UgRN @
4

.
Iniciar uma nova planilha Galeria de modelos £
-
Em branco Presenca Lista de tarefas Agenda 2020 Agenda 2019
\, V.
Planilhas recentes Pertencem a qualquer pessoa + Ultima vez abertos por mim a2:] A:Z [}

Nenhuma planilha foi criada

Clique em + para criar uma nova planilha

Fonte: Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Apds a escolha, vocé serd encaminhado para a pagina inicial de produc¢ao da
Planilha. A pagina apresenta a interface que é necessaria para o conhecimento do
usuario. Assim, esta € a divisao feita de acordo com a imagem abaixo: 1 - Barra de

Menu; 2 - Barra de Ferramentas; 3 - Painel Lateral; Planilha em Branco compondo

grande parte da interface.

Figura 22: Pagina da planilha
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i

Fonte: Captura de tela, 2022. 4



3. Ferramentas utilizadas

Apos compreender todos os elementos fornecidos pela planilha, vocé pode

iniciar a produc¢ao do seu documento com seguranca.

3.3 Google Meet
Criada em 2017, a plataforma Google Meet tornou-se amplamente conhecida e

utilizada ao redor do mundo em funcao da pandemia de Covid-19, possibilitando a
realizacdao de atividades como reunides de trabalho e home office, bem como a
execucao de aulas e palestras no ambito escolar e académico por meio de reunides
virtuais que podem ser acessadas por computadores e aparelhos mobile, tendo

compatibilidades com os sistemas operacionais Windows, Android, iOS, macOS e Linux.

Figura 23: Logo do Google Meet

L

Google Meet

Fonte: Cupcom, 2022. 4



3. Ferramentas utilizadas

3.3.1 Func¢oes:

O funcionamento do Google Meet consiste na criacdo e participacao de reunides
por videoconferéncia em salas com até 100 participantes, e duracdao de 60 minutos na
versdo basica da plataforma, podendo comportar até 250 participantes numa sala e
ter transmissao ao vivo para até 100 mil espectadores num unico dominio. Para isso,

existem pacotes voltados para o ramo empresarial e escolar.

Figura 24: Pacotes oferecidos na plataforma Google Meet

€# Google Meet Visso geral Como funciona  Planos e pregos

Google Meet Google Workspace Essentials Google Workspace Enterprise

hhhhhhhhhhhh

Fonte: Captura de tela, 2022. 46



3. Ferramentas utilizadas

Por meio de um cédigo disponibilizado pelos criadores da sala de reunido, os
integrantes, possuindo uma conta Google (Gmail, Youtube etc.), podem acessar e
participar de uma reunido na plataforma, bem como interagir com mensagens no
chat, nos debates e conversas em tempo real, com o0 uso do microfone, bem como

participando de enquetes e outras dindmicas.

Figura 25: Tela de acesso para reunidao no Google Meet

L Google Meet o B 3

Videochamadas premium.

Agora gratuitas para todos. R 5
Reformulamos o Google Meet, nosso servigo seguro para ’
':"1 egocios. Agora ele é aberto e gratuito para

B ....
Criar um link para
compartilhar
Saiba mais sobre o Google Meet Clique em Nova reunido s& quiser crias um link para

0% convidados

Fonte: Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

3.3.2 Chat:

O uso do chat na plataforma é de grande importancia para uma boa dinédmica
durante as reunides, possibilitando o levantamento de questdes e comentarios
pontuais, pelos participantes, sem que haja a interrupcao de quem esta apresentando
e falando no momento. Cabe ressaltar que, uma vez apresentando em tela inteira, a

visualizacdao do chat pode ficar indisponivel para quem esta apresentando.

Figura 26: Sala de reunides com destaque para o icone de acesso ao chat

Fonte: Broadcastcover, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

3.3.3 Atividades:

» 3.3.3.1-Lousa Interativa:

E um dos novos recursos acrescidos a plataforma voltado para a realizacdo de
aulas, possibilitando o uso da lousa por parte dos alunos para a retirada de duvidas e
a resolucao de atividades de maneira cooperativa, com uso do quadro branco
Jamboard, tendo restricao de acessos e sendo a organizacao realizada pelo criador da

sala, no caso o professor.

Figura 27: Lousa interativa do Google Meet

Fonte: tecnoblog, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

3.3.3.2 - Enquetes (Institucional):

A criacdo de enquetes consiste no lancamento destas por parte do moderador.
Apds o envio da resposta ndo ha a possibilidade de altera-la, e o resultado pode ser
exibido pelo moderador caso este queira. Atualmente este recurso é disponibilizado
em edicdes do Google Workspace como Education, Essentials, Enterprise e Business, bem

como para assinantes individuais e organiza¢des em geral.
3.3.4 - Compartilhamento de Tela:
A partir do compartilhamento de tela podem ser apresentados slides, videos e

textos, sendo este um recurso disponivel dentro do ambiente de sala tanto para o

moderador, quanto para os integrantes.
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3. Ferramentas utilizadas

3.3.4.1 - Tela Inteira:

Mostra a apresentacdo em toda a tela, neste modo o apresentador ira
mostrar a tela em que ele estd. E um tipo de modo comumente usado na

apresentacdo de slides por exemplo.

3.3.4.2 - Uma Janela:

Este modo permite a apresentacdo de uma janela que esteja aberta no
computador, sem que esta precise estar necessariamente aberta no navegador.
Diferente do modo de tela inteira, que € semelhante a uma captura de tela, no

modo janela o apresentador escolhe previamente o que sera mostrado.

51



3. Ferramentas utilizadas

3.3.4.3 - Uma Guia:

Neste modo existe a op¢do de mostrar apenas uma guia previamente
escolhida pelo apresentador, sendo ideal para a apresentacdo de videos e

animacoes.

Figura 28: Modos de apresentacdo de tela

Detalhes da reunidgo A - n] ®
Apresentar

Fonte: 33giga, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

3.3.5 - Extensoes:

3.3.5.1 - Dualless:

A extensao DuallLess possibilita ao aluno ou professor o desenvolvimento de
mais de uma atividade no mesmo monitor, dividindo as janelas que estdo sendo
trabalhadas em proporc¢des ajustaveis. Na pratica, a utilizacdo pelos alunos pode
ser realizada nas anotac¢fes da aula em outro documento, enquanto também

podem assistir a aula pelo Google Meet ao mesmo tempo.

3.3.5.2 - Google Meet Call Timer:

A extensao Call Timer permite a cronometragem de uma aula ou atividade
durante a reunidao em sala, auxiliando na aplicacao de testes e questdes em geral,

para a resolucdo pelos alunos.
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3. Ferramentas utilizadas

3.3.5.3 - Webpaint:

A extensdo permite desenhar na tela, funcdo similar a do quadro Jjamboard,
porém diretamente no Meet. A Webpaint facilita o trabalho do professor no
momento de destacar algo durante uma apresentacdo de um documento,

ajudando igualmente no entendimento dos alunos.

3.3.5.4 - Google Meet Grid View:

Permite a visualizacdao de todas as telas de todos os participantes da sala numa

espécie de mural.

Figura 29: Extensdo Grid View
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3. Ferramentas utilizadas

3.3.5.5 - Nod - Reactions for Google Meet:

Possibilita a reagcdo com emojis por parte dos alunos, bem como a op¢ao de
levantar a mao, uma op¢do que avisa ao apresentador que alguém quer falar
algo. Com estas funcionalidades, a aula ou reunidao tende a se tornar mais

dinamica e sem muitas interrup¢des abruptas.

Figura 30: Extensao Reactions
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Fonte: tecmundo, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

3.3.5.6 - Meet Attendance:

Esta extensao permite fazer uma listagem de frequéncia no decorrer da
aula, com base nos participantes que vao entrando na sala. Também permite o
tabelamento da frequéncia no programa Excel de forma pratica, assegurando o

rapido salvamento dos dados.

3.3.5.7 - Google Meet Enhancement Suite:

Torna mais facil a execucao de comandos por parte do apresentador, tais

como a op¢do de mutar todos os microfones de todos os participantes da sala.

56



3. Ferramentas utilizadas

3.4 Kahoot

A Kahoot é uma empresa global fundada em 2012, em um projeto conjunto com a
Universidade Norueguesa de Ciéncia e Tecnologia (NTNU), que teve por objetivo
desenvolver uma plataforma de aprendizagem para a criacdo de jogos educativos,
capacitando inicialmente usuarios da sala de aula, tendo com o tempo ganhando

destaque e alcancado muitos os usuarios (KAHOQOT, 2021).

A Kahoot auxilia, facilita e impulsiona a aprendizagem para que o individuo possa
criar, compartilhar e jogar, em qualquer lugar, seja ele presencial ou virtual. O intuito
da plataforma é ensinar de uma forma descontraida e divertida qualquer pessoa que
busque conhecimento, tornando-se um dos aplicativos mais usados pelos professores

para incentivar o aprendizado dos alunos.
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3. Ferramentas utilizadas

Segundo a plataforma, a Kahoot € usada por 7 milhdes de professores, auxiliando
no processo de aprendizagem de milhdes de estudantes por todo o mundo. Além
disso, também existe dentro da plataforma planos para atender ao publico em casa,

no trabalho, na escola ou nas instituicbes de ensino.

A plataforma Kahoot funciona da seguinte maneira, primeiro 0 usuario precisa

criar uma conta no aplicativo.

Figura 31: Criacdo de conta no Kahoot

Vocé é um professor, empresa ou pai afetado pelo COVID-19? Veja como Kahoot! pode apoia-lo. Saiba Mais

O
Y 5] Mescola B trabalho @ Casa (& academia () | Vendas de Explorar Iniciar YT
=t | o o [ 2 o

Figura. Captura de tela, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Posteriormente, deve informar qual o tipo de conta e efetuar o seu cadastro.

Figura 32: Criacao de conta no Kahoot

Kahoot)

Escolha o tipo de conta

=] - e

Professor Aluno Pessoal Profissional

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Por fim, apds efetuar o cadastro, deve entrar com sua conta e criar um novo jogo

ou participar de jogos ja disponiveis na plataforma.

Para criar um novo jogo, basta clicar em Create ou Criar:

Figura 33: Criacdo de conta no Kahoot

Kahoot' {3} Home @ Discover ‘= Library ol Reports n o Jay

a tit Filters Q Find me a kahoot about Math  Science  English Language Arts  Social Studies ral knowledge  Movies  Musi

Featured

@
Q

Premium partners See all

Sl
el [ iz [ (e [ 7

Partner collections

Triviaem
| portugués T°p picks w Social e
(in English) emocional
DROPS

See all
III 119
'MAGINATION
II Ill

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.

Ap0s clicar na opg¢do acima, inicie a criacdo das perguntas e respostas:

Escreva no campo indicado a questao.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 34: Criacdo de perguntas no Kahoot

Kahoot] | Enteriahoottite.. v seawwoss  ereve v e I

P I VERMELHO E A COR DE QUAL ALIMENTO? I B au: v
2]

© Time limit

@ Points

o
Star d v
e
gggg N
Y

Import
spreadsheet BB 1 X X2| Q f(x) Delete Duplicate

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.
Adicione uma imagem caso prefira.

Figura 35: Criacdo de perguntas no Kahoot

Kahoot‘ Enter kahoot title... m V' Savedto: My draft Preview Exit \n

1 Quiz ) Question type
ERMELHO £
VERMELHO E A COR DE QUAL ALIMENTO? B ouz v
© Time limit
Add question 20 secc v
@ Points
v
28 Answer opti
ct v

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022. 61



3. Ferramentas utilizadas

Por fim, adicione as op¢des para as respostas.

Figura 36: Criacdo de perguntas no Kahoot

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.

Marque a questao que considera correta. Caso deseje adicionar mais questoes,
basta seguir as orientacoes:

Figura 37 Crlagao de perguntas no Kahoot
Kahoot!  nter kahoot .. = e e Em

|||||

i - VERMELHO E A COR DE QUAL ALIMENTO? l] Quiz v
o

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022. -



3. Ferramentas utilizadas

Cligue em Adicionar Questao.
Figura 38: Criacdo de perguntas no Kahoot

Kahoot!

uuuuuuuu

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.
Escolha a opc¢ao Quiz caso prefira seguir o perfil anterior de perguntas e respostas.

Figura 39: Criacdo de perguntas no Kahoot
Kahoot! Enter kahoot t itle... [ setings [ENACASEAUEES Mm

\\\\\

spreadsheet

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022. 63



3. Ferramentas utilizadas

Escolha “Verdadeiro ou Falso” caso deseje mudar o perfil das perguntas.

Flgura 40: Crlagao de perguntas no Kahoot
Kahoot]  Enterkanoottitie.. [ serings |JREACRRETENY Em

vvvvv

rt typing your question B Trueorfaise v

© Time limit

lllll
Delete Duplicate

spreadsheet

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.

Apés escolher e adicionar as perguntas e respostas, clique em Done ou Feito.

Figura 41: Crlagao de perguntas no Kahoot

Kahoot] | enterkanoot tite.. =3 - oo [ e | [
1 Quiz  Question type
VERMELHO E A COR DE QUAL ALIMENTO? B Quiz v
e =
© Time limit
20s ~
2 P
S Answer options
v

Delete

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Feito isto, adicione o titulo do jogo e o descreva (opcional).

Figura 42: Criacdo de perguntas no Kahoot

Add the finishing touches!

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.
Escolha Host ou Challenge.

Figura 43: Criacdo de perguntas no Kahoot

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022. 65



3. Ferramentas utilizadas

Caso escolha Host.

Figura 44: Criacdo de perguntas no Kahoot

Kahoot)

Seu kahoot agora esta carregando...

Jogador vs Jogador 11 Dispositivos

classico

Opgdes de jogo <

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.

O jogo ira se direcionar a tela do modo que deseja.
Caso escolha classico, o jogo fornecera um PIN de acesso para que somente vocé

e com quem vocé compartilhar o niumero, conseguira acessar o0 jogo recém criado.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 45: Criacdo de perguntas no Kahoot

PIN do jogo:
Entre em www.kahoot.it 725 221 8
ou com o aplicativo Kahoot!

Kahoot!

Aguardando jogadores...

Fonte: Captura de Tela do site oficial, 2022.

Vale destacar que a plataforma Kahoot se tornou uma ferramenta importante para a

criacdo de questionarios divertidos.
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3. Ferramentas utilizadas

3.5 Canva

O Canva é uma plataforma para a criacdo de design grafico online. Lancada em
2013, essa ferramenta gratuita possui todo tipo de design, templates, graficos e edicao
de fotos, como também possui o Canva Pro com mais beneficios para quem trabalha

em equipe. Esta plataforma possui aplicativo para acesso pelo celular, com recursos

muito Uteis para a criacao de posts online (CANVA, 2021).

Figura 46: Logo Canva

Fonte: Wikipedia, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

O Canva funciona da seguinte maneira:

Figura 47: Funcionamento do Canva

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.

69



3. Ferramentas utilizadas

Realize seu cadastro na pagina oficial. ApOs criar sua conta, a plataforma dispde de

acesso gratuito a logos, cartazes, cartdes de visita, panfletos, curriculos e
apresentacoes.
Figura 48: Funcionamento do Canva

@ Inicio  Templates ReCUrsos glog do Canva Planos do Canva Q (@R  Criar um design @

(A) Recomendado
Tamanho personalizado

Crie designs para tudo

08 seusdesigns

ogl Compartilhado com vocé o ' “.q

Video Prod. impressdo
wico
E

@ «KitdeMarca
Criar uma equipe
B Suaspastas

0 Lixeira

o0 oue
-y APRENDENTS
seroos |
ey PaerE b
Quew sonos
e —

Apresentagao Post para Instagram Logotipo Cartaz

Story do Instagram

Upgrade Seus designs w

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Quando escolher criar um design, as op¢des estardao disponiveis para a elaboracdo.

Figura 49: Funcionamento do Canva

@ {§} Criar um design @
Ql

Sugestdes

CJ Apresentacdo

(©) Post para Instagram
Logotipo

i cartaz

(@) story do Instagram

@ Curriculo
& Dpocumento A4
B Panfleto

# Sua histéria

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.

Trata-se de uma ferramenta importante para criar e compartilhar novos designs.
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3. Ferramentas utilizadas

3.6 Discord

Discord é uma plataforma de conversa semelhante ao Google Meet, muito util
para conversas em grupo, gravacao de podcast e espaco para reunides remotas.
Disponivel para iOS, Windows, Android ou Mac, o Discord possui diversas funcdes como
Criacdo de Canais de Conversas, Criacdo de Servidores, Chat de voz em grupo,

Instalacdo de Bots, entre outros.

Figura 50: Logo Discord

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Como se cadastrar no Discord?

Passo 1: Clicar em “Entrar” no canto superior direito como demonstra a imagem

abaixo.

r, um grupo de gamers, ou uma comunidade

pssam passar um tempo juntos. Um lugar que

p socializar com mais frequéncia.
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3. Ferramentas utilizadas

Passo 2: Caso possua uma conta, € so digitar e-mail ou senha, ou para acessar pelo
dispositivo smartphone é s6 apontar a camera para o codigo QR a direita. Caso ndo

possua, é so clicar em “Registre-se”.

Figura 52: Cadastro no Discord

Boas-vindas de volta!

Estamos muito animados em te ver novamente!

Imed

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.
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3. Ferramentas utilizadas

Passo 3: Para finalizar o cadastro, € s6 preencher os campos necessarios, validar o

e-mail na sequéncia, e vocé podera acessar o Discord e todas as suas funcdes.

Figura 53: Cadastro no Discord

Criar uma conta

Continuar

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022. 25



3. Ferramentas utilizadas

3.7 Youtube

Uma das mais conhecidas plataformas virtuais do mundo, o Youtube foi lancado
em 2005 nos Estados Unidos da América por Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim.
O site tem como principal objetivo o compartilhamento de produc¢des audiovisuais de
facil acesso e grande alcance. Esta plataforma, atualmente vinculada ao Google,
disponibiliza o aplicativo para diversos aparelhos eletrénicos como TelevisGes,

Smartphones, Tablets e afins.

Figura 54: Logo Youtube

3 YouTube

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.

Entre os diversos servicos fornecidos pelo Youtube, podemos citar o Youtube
Premium, que € um plano pago no qual o usuario pode assistir videos sem anuncios e

acesso ilimitado a todas as producdes do Youtube Originals.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 55: Logo Youtube

2 Premium

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.

O Youtube Gaming € um dos servi¢os oferecidos pelo Youtube no qual vocé pode
conhecer e acompanhar diversos jogos, streamers e gamers que jogam ao Vivo, e

também pode comentar e conversar com os influencers na mesma hora.

Figura 56: Logo Youtube

Youll) GAMING

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022. .



3. Ferramentas utilizadas

Além destes, o Youtube disponibiliza a funcdo Youtube Kids, com videos

educacionais, repletos de aventura e aprendizado para toda a familia.

Figura 57: Logo Youtube

€ YouTube Kids

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.

Como se cadastrar no Youtube?

Para acessar todas as func¢des do Youtube descritas acima, deve-se realizar o
cadastro no site. Feito isto, ao entrar no dominio, vocé deve clicar em “Fazer Login” no
canto superior direito ou na lateral esquerda, como demonstra a imagem da pagina

seguinte.
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3. Ferramentas utilizadas

Figura 58: Cadastro no Youtube.

3 YouTube

Inicio

Explorar

Q>

Inscri¢coes

(@ Biblioteca
£0  Histérico
Faca login para curtir

videos, comentar e se
inscrever.

e FAZER LOGIN

Fonte: Captura de tela do site oficial, 2022.

Em seguida, vocé sera levado a fazer o login por uma conta Google, ao digitar o

e-mail e a senha. Ao finalizar, vocé tera sua conta e acesso as diversas func¢des do

Youtube.
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3. Ferramentas utilizadas

Como postar uma producao audiovisual na plataforma?

Passo 1: Clique na camera ao lado da barra de busca na plataforma, e em seguida em

Enviar Video, como mostra a Figura 59.

a | & B) = P |

f Runeterra League of Legends Ariana Grande GlodaGro¢ 2] Enviar video

((®) Transmitir ao vivo

Passo 2: Cligue em Selecionar Arquivo e vocé serda encaminhado para seus
documentos no computador, vocé podera selecionar o video que deseja postar na

plataforma, ou arrasta-lo até a seta, como mostra a Figura 60.

Enviar videos | x

SELECIONAR ARQUIVOS
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3. Ferramentas utilizadas

Passo 3: Em seguida vocé sera encaminhado para as configura¢fes de edi¢cdao como
titulo, miniatura, entre outros, enquanto o video esta "subindo" para a plataforma.

Quando o video finalizar e o usuario concluir as configuracdes gerais, ele podera ser

publicado.
Figura 61: Print de tela.
Salvando rascunho... n 5K
Detalhes Elementos do video VerificagBes Visibilidade

0 video precisa de um titulo

Titulo (obrigatdrio) @

Adicione um titulo que descreva seu vide

0/100
Enviando video...

Descrigdo @

Fale sobre seu video para os espectadores
Link do video r
https://youtu.be/rlIBILKuP4k O
Nome do arquivo
GeoProsa - Episodio 04.mp4

1 Envio em 18% ... Tempo restante: 4 minutos

Fonte: Captura de tela,2022. 81



4. Metodologias

4.1 Metodologias ativas

As metodologias ativas sdao processos de aprendizagem em que os alunos
participam ativamente da constru¢cdo do conhecimento. Representam uma nova
maneira e perspectiva de se pensar o ensino tradicional, além de ser um dos
principios da BNCC (Base Nacional Comum Curricular), que tem o intuito de guiar o

curriculo de toda a educacdo basica brasileira.

Diante do contexto atual, em que a educacdo teve que se adaptar em todo o
mundo devido a pandemia do Coronavirus, essas metodologias sao de fundamental
importancia para fortalecer o ensino e por auxiliar diretamente o aprendizado, além
de ajudar os professores e as escolas no engajamento e desenvolvimento dos alunos;

favorecendo um bom ambiente escolar.
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4. Metodologias

Entre as inumeras metodologias ativas existentes, serdo exemplificados alguns casos

a seguir:
4.1.1 Projetos

A aprendizagem baseada em projetos € uma metodologia ativa de ensino que
propde a atividade pratica como ferramenta. Ao invés de explicar todos os detalhes de
uma atividade, o aluno € convidado a participar de acdes reais para o

desenvolvimento da competéncia a ser trabalhada.

Nesta metodologia € utilizado o método sistematico de ensino-aprendizagem que
envolve os alunos na aquisicdo de conhecimentos e habilidades por meio de um
processo de investigacao, estruturando questdes complexas e auténticas, além de

produtos e tarefas cuidadosamente planejadas.
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4. Metodologias

FUNCIONAMENTO:

1-  E sugerido um problema;

2- Os alunos investigam suas possiveis causas e elaboram hipodteses;

3- Apods conhecer melhor o desafio e suas origens, definem taticas para a
resolucdo do desafio;

4- Estabelecem um plano;
5- Apresentam o plano e executam, podendo demonstrar os resultados

posteriormente; Figura 62: Foto ilustrativa.

6- A avaliacdao submetida ao orientador (a);
APRENDIZAGEM

BASEADA EM
PROJETOS

PRINCIPAIS
CONHECIMENTOS E
HABILIDADES NO

SECULO 21

Fonte: Captura de tela,2022.
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4. Metodologias

HABILIDADES QUE PODEM SER ADQUIRIDAS:

% Comunicacao;

% Raciocinio Légico;

% Trabalho em equipe;

% Criatividade;

% Pensamento reflexivo;

% Capacidade de utilizar diferentes recursos tecnoldgicos;
% Mensuracado e controle do tempo;

% Tolerancia a frustracdes;

% Resiliéncia;

% Persisténcia;
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4. Metodologias

4.1.2 Provocacoes

Como ja relatado anteriormente, as metodologias ativas tem em seu principal
objetivo, colocar os alunos como agente principal de seu aprendizado, fornecendo os
estimulos a critica e a reflexdo, propondo um aprendizado com maior participacao. A
aprendizagem por provocacdes atua diretamente nessa afirmacdo, visto que o seu
intuito € exatamente o de provocar o engajamento do aluno por meio de situacdes
em que ele é instigado, assim como, por meio de temas interligados como a propria

educacao, conforme a Figura 63 a seguir.

PIRAMIDE DA
APRENDIZAGEM

de William Glasser

o
Método de
ZO%M Aprendizado

Passivo
Método de
Aprendizado

Fonte: Google imagens. 86




4. Metodologias

4.1.3 Estudos de caso

Essa metodologia ativa esta diretamente ligada a uma situacdao real abordada
pelo professor, a qual, os alunos terao que resolver. O estudo de caso ajuda os
estudantes a aprenderem a solucionar cenarios complexos e a ganharem
conhecimento em questdes de ordem pratica, contribuindo para um processo de
ensino-aprendizado com maior interacdo e participacdo; além de ser uma atividade

estimulante.

lgualmente, essa metodologia pode se tornar uma atividade marcante, ao
introduzir outras ferramentas para a sua execucdo, permitindo diversas maneiras de
ser realizada e adaptada, obtendo maior veracidade e teor pratico diario aos

envolvidos.
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4. Metodologias

FUNCIONAMENTO:

1-  Os alunos recebem um problema ou uma pergunta-chave;

2- Os alunos devem investigar quais sao as possiveis causas desse problema para
(elaboracao de hipdteses);

3- Ja cientes da questao e das suas origens, os alunos precisam definir as taticas
para a resolucdo do erro;

4-  Por fim, com o plano estabelecido, eles passam a execuc¢ao do plano.

Gerando interacdo com a realidade, os alunos passam a estabelecer o que ha de
errado de forma objetiva e a sugerir solucdes.
EXEMPLOS:

% (Ciéncias Humanas;
% Ciéncias Naturais;
< Direito,

% Saude;
88



4. Metodologias

EXEMPLOS:

% Pericia Criminal;
% Utilizacdo de filmes e séries;
% Como surgiu a Geografia no mundo?

Figura 64: Imagem ilustrativa.

ESTUDO DE CASO
“CASE STUDY"

METODOLOGIA ATIVA DE APRENDIZAGEM

Fonte: Google.
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4. Metodologias

4.2 Propostas de atividades
4.2.1 Mapa conceitual

Os mapas conceituais, também chamados de diagramas conceituais, tém
caracteristicas especificas que os diferenciam de outras ferramentas visuais, embora
outros tipos de diagramas possam parecer semelhantes.

E uma proposta que visa facilitar a aprendizagem, ou seja, é ideal para
estudantes e educadores. Essa ideia parte da premissa de que o nosso cérebro
processa imagens durante a leitura integral de um texto. Nesse sentido, o
mapeamento de conceitos pode ajudar na visualizacao imediata das rela¢des entre
eles, pois segundo o site lucidchart: “pensar e representar visualmente as relacdes
entre as ideias cria conexdes mentais que permitem uma melhor retencdo do
conhecimento”. A sintese e a facilidade visual derivados desse diagrama de conceitos
ou mapa conceitual, surgem como uma ferramenta auxiliadora no ambito

educacional. Assim, seguiremos com mais exemplos a respeito do tema.
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4. Metodologias

Figura 65: Exemplo de construcdo de um Mapa Mental

Um mapa
conceitual

Identifica

N

| Relacionamentos

/

Ligam

E composto de

Frases ligadas |

Conceitos |

Os autores, adaptado de Significados (2021)
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4. Metodologias

Figura 66: Exemplo da organizacao dos conceitos

Mapa Conceitual
Educacéao
ambiental
g
£
ég’ =
Q&
%
%
e
Principios o% Visdo integrada
&)
Politica — Social — Econémica — Cultural

Fonte: Os autores, adaptado de GEEC- Grupo de Estudos em Educacao Cientifica (2017).
92



4. Metodologias

4.2.2 Folder

O folder é um impresso de pequeno porte, constituido por uma so6 folha de
papel com uma ou mais dobras, e que apresenta conteudo informativo ou
publicitario.

E frequentemente confundido com o panfleto. Embora semelhante, é um
impresso que possui no minimo uma dobra, utiliza imagens, da destaque as ideias
mais importantes com quadros ou palavras em fontes maiores (maiusculas, coloridas
ou de diferentes formatos). Tem como proposito comunicar rapidamente ideias sem
cansar o leitor (RODRIGUES, 2014).

Os principais aspectos de um folder sao: existéncia de titulo, slogan e/ou texto
introdutorio; presenca de textos curtos, com informacdes organizadas em topicos,
com o objetivo de instruir as pessoas sobre o modo de agir em relagdo a determinada

questao;
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4. Metodologias

utilizacao de ilustracdes para que as pessoas tenham informacdes, de forma mais
rapida, sobre o assunto tratado; presenca de créditos ou nome dos responsaveis pela
a elaboracado e a divulgacao (RODRIGUES, 2014). Conforme Couto e Bernardon (2014,
p.10) o folder presta-se ao servico de diversas atividades sociocomunicativas, além do

estabelecimento de habilidades de leitura e senso critico no leitor”.
Os elementos verbais e ndo verbais, dispostos em um folder, promovem uma

leitura objetiva e de facil compreensdo, assim, sua construcao é simples como pode

ser observado na sequéncia.
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4. Metodologias

Para se conseguir uma boa exposi-
cao desses resultados, a primeira coisa a
fazer & realizar um plano daquilo que se
quer dizer, de modo a que o texto que se
venha a escrever siga uma estrutura logi-
ca. Uma forma possivel de organizar este
plano é organizar toda a informagao dis-
persa, recolhida no momento da pesquisa,
por assuntos e, depois, para cada assun-
to, enumerar todos os topicos que, a pro-
posito desse assunto, se pretendem abor-
dar.

Continuando com o nosso exemplo,
imagine gue se esta a fazer um trabalho
sobre o uso dos meios anticoncecionais e
que, a proposito deste assunto, existem
varios topicos a referir. Neste caso, deve-
riamos enunciar os diferentes tapicos, por
exemplo:

- os diferentes tipos de meios anticonceci-
onais;

- as vantagens e desvantagens dos meios
anticoncecionais;

- a eficacia dos meios anticoncecionais...

Uma vez arrumados os diferentes
topicos, deveriamos, para cada um deles,
recolher toda a informagdo de uma forma
organizada e rigorosa e redigir o texto de
acordo com o plano previamente elabora-
do.

- Depois de redigido o texto, devemos re-
|&-lo cuidadosamente, alterar o que esta
confuso e corrigir o que esta errado: erros
ortograficos, de sintaxe e de pontuagao.

Figura 67: Exemplo

5. A Conclusao

A conclusdo termina o trabalho. Nela
devem expor-se, de forma sintética, mas ri-
gorosa, os resultados fundamentais obtidos
com a pesquisa. Esses resultados serdo as
ideias fundamentais a que se chegou depois
de cumpridas todas as fases da pesquisa.

6. A Bibliografia

A bibliografia é a lista de todos os do-
cumentos consultados para realizar o traba-
Iho:

- dicionarios;

- enciclopédias;

- livros;

- artigos de revistas;
- sites.

Ha varios métodos de fazer uma bibli-
ografia. Podemos usar gqualquer um deles,
mas, num mesmo trabalho, deveremos usar
sempre o mesmo méatodo.

Nota: Consulte o folheto Como fazer uma
bibliografia disponivel na Biblioteca Escolar/
CRE.

Rua da Bsporanca, 2790479 Agealea-Cacim

Como
fazer
um
trabalho
escolar?

BiBLIOTECA ESCOLAR

Fonte: Slideshare 2012 (https://pt.slideshare.net/filo-lima/folheto-como-fazer-um-trabalho-escolar).
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4. Metodologias

4.2.3 Video educativo

A aprendizagem engloba varias questdes e condi¢des: interesse, motivacao,
habilidades e a interacdao com diferentes contextos, assim, o desafio dos educadores é
despertar motivos para a aprendizagem, tornar as aulas interessantes e trabalhar a
partir dos recursos tecnoldgicos, os conteudos relevantes para que possam ser
compartilhados em experiéncias extracurriculares (MOREIRA, 2006, apud Pazzini e
Araujo).

Santoro (1989) afirma que “o video é um meio de comunicacdo com modo de
producdo e exibicao proprias, com conteudo e publico especificos” (SANTORO, 1989 ,
P. 18). Segundo Silva (2009) “o video é um recurso que pode ser manuseado com
facilidade para se atingir objetivos especificos, ja que proporciona a visualizacdo e a

audicdo, toca os sentidos, envolve os alunos” (SILVA, 2009, P. 9).
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4. Metodologias

Segundo (Pazzini e Araujo) o video é um recurso tecnoldgico que permite
experimentar sensacdes do mundo e de nds mesmos, por isso sua necessidade de
utilizacdo em espac¢os educacionais, para diversificar as atividades, exigindo dos
educadores um preparo inicial, como visualizar a qualidade do material, sua duracao,
som, imagem, cor e aspectos pedagdgicos (cenas, linguagem, assunto etc.).

O video educativo se tornou uma metodologia de destaque no que diz respeito

ao recurso audiovisual utilizado no ensino, como demonstra a Figura 68.

VIDEOS EDUCATIVOS

W

o

Fonte: https://www.sagicapriprodutora.com.br/images/blog/videos_educativos.jpg) 97



4. Metodologias

4.2.4 Jornal

O jornal é uma ferramenta pedagdgica para o trabalho inter e transdisciplinar,
por ser um produto em que se apresenta o debate de temas relacionados as
experiéncias dos alunos e aos conteudos curriculares que podem ser explorados,
enriquecendo a participacao dos alunos e contribuindo para uma escola conectada ao
ambiente.

Segundo Silva e Ribeiro (2017), a utilizagao do jornal como ferramenta didatica
ndao apenas destinada a formalidade do processo, mas na formacdo do sujeito
enquanto cidadao, € potente no revelar das relagbes sociais em que este vive. A
proposta do jornal web e a utilizacdo de recursos tecnoldgicos do tempo presente,
caracterizam o mesmo objetivo educacional do jornal impresso, sendo o diferencial

de ambos os recursos utilizados.
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4. Metodologias

Dessa forma, as informacgdes jornalisticas em sala de aula podem contemplar o
desenvolvimento académico pela informacdo, e tém como foco originar uma leitura
critica, assim como, esclarecer ao educando a realidade dos problemas sociais e, ao
mesmo tempo, propiciar o desenvolvimento do raciocinio, 0 aumento da capacidade

de questionamentos e abrangéncia do conteudo escolar e cultural (ANHUSSI, 2009).

Figura 69: Jornal escrito pelos bolsistas do PETGeo/UFRN.

TERVATVE RMVESTRA e AW SRIESDE AT

waw perzrozrafitm Hosgur com e

GEOGRAFIA POTIGUAR pag. 15

Aspectos gerais envolvendo o

FAZENDO E PENSANDO GEOGRAFIA
e 14

RTE

C AFEES paz. 11 CECGRAFIA E MOVIMENTO pag. 03

Resisténcia/ldentidade A geografia da desigualdade
Regional do Clube Atlhetic digital em meio a pandemia
Bilbao do Pais Basco do Corona Virus (Sars-CoV2)
Da ona virus atingic as mais ficsdas  pamm se  adaptar ao

Dando inicic a wima mov < 1 dentro do Geoper O corona virus ating

Fonte: PET Geografia - UFRN
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4. Metodologias

4.2.5 Jogos

Para iniciar esta reflexdo, consideramos que para, os autores pesquisados, o
jogo é uma tematica complexa. Todo ser que joga esta procurando satisfazer uma
necessidade ndo-material de sua existéncia. Todo ser que joga esta buscando prazer,
estd buscando algo relacionado a ludicidade. Por isso é que o jogo ndo tem definicao.
Se para definir "o ser" ja é necessario um empenho significativo, definir "a busca de
prazer ndo-material do ser" torna-se uma tarefa impossivel.

Qualquer jogo possui uma dimensdao educativa, visto que todo jogo objetiva
alguma coisa. Mas a diferenca entre um jogo comum e um jogo didatico € que este €

formulado com um propdsito educativo.
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Ou seja, os jogos acionam modelos simplificados moldados pela perspectiva de
seus idealizadores. Apesar de existirem jogos criados com a finalidade de serem
material didatico, todo jogo significa alguma coisa. Assim, todo jogo é passivel de ser
aproveitado em uma situacdo de ensino. Quando pensamos No jogo COMO recurso
didatico, é possivel utiliza-lo em diferentes etapas e de diferentes modos;
principalmente associado a outras modalidades didaticas que promovem a
articulacao de ideias. Esse recurso tira um pouco do carater extremamente formal do

ensino, tornando a pratica educativa mais dinamica e atrativa” (NUNES, 2016).

Exemplos:

Jogos de criagdo e construcao;
Jogos com livros;

Jogos de tabuleiro;

Jogos de expressao corporal;
Jogos com quebra cabecas;
Jogos cientificos;

Jogos digitais;
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5. Estratégias

5.1 Docentes

A inclusao de inovacdes na metodologia de ensino para os alunos, a partir de
recursos tecnolégicos no ambiente de ensino, apresenta uma relacdao benéfica na
atualidade e, devido a importancia da criacdo de conteudos audiovisuais, torna-se
urgente agregar a utilizacdao destes aos sistemas metodolégicos, para que ocorra a
expansdo da relagdo ensino-aprendizagem.

Desse modo, surgem como metodologias ativas a gravacdao de videoaulas,
podcasts, além da divisdao da tela. Todas essas sdo ferramentas que podem ser
utilizadas de maneira extremamente simples por meio de telefones celulares,
computadores, tablets, notebooks, entre outros. Além disso, promovem facilidades que
unem o professor e os alunos de forma interativa, assincrona, com evidéncias de
possibilitar o bom desempenho das aulas.

Para que isso ocorra, o primeiro passo é o planejamento da aula. Nesse
momento, serdo planejados temas e assuntos relevantes, que vocé pretende ensinar

aos alunos. O importante é discorrer sobre tudo o que sera trabalhado.
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5. Estratégias

O segundo passo € a narragdo, que necessitara de um microfone ou fone de
ouvido, além de uma camera simples para realizar suas transmissdes. Isso pode ser
trabalhado através da ferramenta do gravador de voz e video, instalada no proprio
computador ou notebook. Para facilitar a acdo dos docentes, a ferramenta aqui
utilizada foi o proprio Google Meet, visto anteriormente e de grande uso no presente
momento.

A partir de agora, siga as etapas para obter a gravacdao de voz e imagem a partir

de um E-mail Institucional.

e Divisao de telas;

Uma primeira funcdo que pode ser muito importante para o professor é a divisao
de telas para visualizar os alunos durante a apresentacdo da aula, recurso que
prioriza a produtividade e € uma boa solucdo para a otimizacao das fun¢des. No caso

especifico, trataremos da plataforma Google Meet.
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5. Estratégias

Etapa 1: Selecione a janela com a qual deseja trabalhar e tornar-se parte da divisao. Em
seguida, segure a tecla Windows (logomarca) + a seta Esquerda (home) ou Direita

(end) para posicionar a guia no meio da tela, como demonstra a Figura 70.

Etapa 2: Apds o procedimento, selecione outra opcdo para dividir a tela, conforme o

passo anterior e posicionando ao lado oposto. Como indicado na figura 71.
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5. Estratégias

B Guia de Geopro . § (PETGeo).pdf

Vocé

Apresentacao

sfa-cpgz-dfh

Etapa 3: Para contribuir com um melhor gerenciamento de suas aulas, clique no
botdo mais opgoes () e em seguida apresente apenas uma guia da tela. Assim, a
medida que os alunos assistem a exposicao dos slides, é possivel que vocé, enquanto

professor, acompanhe ambos os lados.
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5. Estratégias

Figura 72: Demonstracao

e Videoaulas;
A outra funcado é a criacdo de videoaulas, um excelente recurso didatico com a
finalidade de reter elementos sonoros e visuais em sua totalidade. Para a construcdo
de uma videoaula que estimule o aproveitamento dos recursos tecnoldgicos no

programa pedagoégico do professor, confira o passo a passo a seguir.
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5. Estratégias

Etapa 1: Ao iniciar uma reunido instantanea ou agendada, é possivel encontrar todas
as informacdes com as quais esta acostumado - apresentacdes de tela, chat, controle

de atividades, membros e a lousa interativa.

Etapa 2: Ao abrir o botao mais opgdes (:), clicar em Gravar reunido. Como mostra a
Figura 73.

Lousa interativa
Abrir um Jam

Gravar reunido

Alterar layout
Tela cheia

Alterar plano de fundo

= ra

Legendas
Desativado

¢ B

Ouvir a reunido por telefone

Informar um problema

Denunciar abuso

» 6 U

Ajuda e solugéo de problemas

&

Configuracdes
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5. Estratégias

Etapa 3: Para conferir a eficacia da gravacao, siga o icone vermelho (GRAVAGCAO) no
canto superior da tela. Neste momento, vocé pode ministrar sua aula pelo tempo que

lhe for necessario. Figura 74

@ GRAVANDO

10:00 | nra-wbtr-whi

Fonte: Captura de tela, 2022.
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Etapa 4: Ao encerrar a aula, é preciso abrir novamente o botdo mais opgoes (:) e

clicar em Interromper gravacao.

Figura 75

& Gravagéo
T A

A A
//( .

Sua videochamada estd sendo gravada

Interromper gravagao

Fonte: Captura de tela, 2022.
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Etapa 5: As gravac¢fes sao salvas na plataforma Google Drive, na pasta chamada Meet
Recordings. Vocé recebera um e-mail dentro de alguns minutos ou horas no mesmo

dia, dependendo do tamanho do video. Como mostra a Figura 76.

bkb-qwny-pju (2021-06-28 at 05:45 GMT-7) Caixa de entrada x & 2

seg., 28dejun. 09:51 (hd 4 dias) Yy

meet-recordings-noreply@google.com
para mim

0 upload da gravagé&o foi feito.

B bkb-qwny-pju (2021-06-28 at 05:45 GMT-7)
Abrir no Google Drive
Google Drive: arquivos a seu alcance em qualquer dispositivo.

Google LLC, 1600 Amphitheatre w, CA 94043, USA
Vocé recebeu este e-mail porque uma gravagao foi iniciada no Google Meet.
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Etapa 6: Com a gravacdo concluida e o video disponivel, vocé pode fazer o download

do arquivo em seu computador.

Figura 77

Compartilhar

Organizar

Adicionar estrela

©N % B Dk

Gerenciar notificagdes de comentarios

Enviar feedback
Incorporar item...

(D Denunciar abuso
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Etapa 7: A partir dai, o terceiro passo se da pela exportagao e compartilhamento da
aula. ApoOs apertar na aba Compartilhar, clique no visor Receber link
compartilhavel e selecione a abertura de qualquer pessoa que possua o0 endereco do
video (poder ver). Neste item, o link é copiado para a area de transferéncia.

Figura 78

. " : \d
"‘9 ra nomes ou encgerecos de e-ma / -

m ;“‘lang‘,dc
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Assim, o link & copiado para a area de transferéncia e os proximos procedimentos
podem ser realizados pelo professor. Agora € ir a sua turma, selecionar a disciplina, ir
na atividade referente ao video, cadastrar o link compartilhado da videoaula ao

assunto ministrado e salvar. Depois que o video for processado, os alunos poderao

visualizar o arquivo e acompanhar suas aulas a qualquer momento.
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5.2 Discentes

e Google workspace (pago);

Entre as ferramentas disponiveis aos discentes para seu melhor uso no contexto
do ensino remoto, temos o Google Workspace, que alinha diversas funcionalidades em
um unico pacote de programas. O Google Workspace, anteriormente conhecido como
G Suite e Google Apps, € um servico da plataforma Google que oferece versdes de
varios produtos, que podem ser personalizados de forma independente com 0 nome
de dominio do cliente que realizar o seu uso. Esse servico oferece uma variedade de
aplicativos, como por exemplo: Gmail, Documentos, Planilhas, Apresentacdes, Agenda,

Google Meet, Criador de Sites, Google Drive, entre outros.

114



5. Estratégias

Figura 79: Aplicativos do Google Workspace.

= | = | 2 |

Gmail Documentos Planilhas Apresentacdes
E-mail para empresas com Crie, edite e revise Faca listas, andlise de Trabalhe de forma
30 GB de espaco e acesso documentos de texto com dados e tabelas dinamicas colaborativa para criar lindos
mesmo sem conexao sua equipe em tempo real de forma simples slides com parceiros ou
equipe

Agenda Google Meet Criador de Sites Google Drive

i L = [ AN
Online, integrada e / Mensagens, chamadas por / Crie sites de forma / Armazene, compartilne e

compartilhada para as voz e videoconferéncias em colaborativa
equipes alta definicdo

sincronize seus arquivos
online automaticamente

Fonte: Print Screen dos aplicativos Google Workspace (2021).

Com o foco maior voltado ao trabalho remoto de seus clientes, o Google
Workspace apresenta em seu pacote ferramentas colaborativas que permitem varias
pessoas, em tempo real, trabalharem em uma mesma planilha, apresentacdao ou

texto, compartilhando suas ideias pela sala de bate-papo ou utilizando a conferéncia

de video.
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Figura 80
Funcionalidades que te ajudam a atingir objetivos

Conheca as ferramentas que o Google Workspace oferece

@ &

Comunique Armazene Colabore Gerencie
Pode ser por e'-mail, chat, 30 GB de espaco inicial para sua Facilidade para criare Autonomia para ativar usudrios,
videoconferéncia, agenda ou caixa de entrada e para guardar compartilhar documentos e definir opcoes de seguranca e
rede social. arquivos online. sites de projetos. acessar funcionalidades.

Fonte: Printscreen do site Google Workspace (2021).

O Workspace € gratuito por 14 dias e depois disso passa a custar, no pacote

basico, US$5 por conta de usuario por més (ou US$50 por usuario por ano).
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Figura 81: Planos Google Workspace

Todo plano inclui o seguinte:

MO #® v ¢ BRBEDBRB

Gmail Drive Meet Calendar Chat Currents Jamboard Docs Sheets Slides Keep Sites Forms

MAIS USADOS

Business Starter Business Standard Business Plus

Enterprise

R$24!3O BRL R$48!60 BRL R$81 i Entre em contato com a equipe de

mensais por usuario

mensais por usuario mensais por usuario
Comegar Comegar Comecar
+ E-mail comercial personalizado  E-mail comercial personalizado « E-mail comercial personalizado 7
e seguro e seguro e seguro + e-discovery,
retengdo
 Videochamadas com 100  Videochamadas com 150
participantes participantes + gravacgao v Videochamadas com 250 g
participantes + gravacéo,
+ 30 GB de armazenamento em  2TBde armazenamento em controle de participagio
nuvem por usuario nuvem por usuario
« 5TB de armazenamento em
 Controles de seguranga e « Controles de seguranga e nuvem por usuario
gerenciamento gerenciamento Vg
~ Controles aprimorados de
v Suporte padrédo +/ Suporte padréo (upgrade pago seguranca e gerenciamento,
para o suporte aprimorado) incluindo o Vault e 0 7
gerenciamento corporativo de
endpoints

 Suporte padrdo (upgrade pago
para o suporte aprimorado)

Fonte: Print Screen Google Workspace (2021).

vendas para saber os pregos

Entre em contato com a
equipe de vendas

E-mail comercial personalizado
e seguro + e-discovery,
retencéo, criptografia S/MIME

Videochamadas com 250
participantes + gravacéo,
controle de participagéo,
cancelamento de ruido,
transmissdo ao vivo no dominio

Todo o armazenamento que
vocé precisar

Controles avangados de
seguranca, gerenciamento e
compliance, incluindo o Vault, a
DLP, regides de dados e o
gerenciamento corporativo de
endpoints

Suporte aprimorado (upgrade
pago para o Suporte Premium)
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As aplica¢des do pacote passaram por uma mudanca de visual, que transformou
0s icones para diferencia-los de usuarios comuns. O Google também aproveitou a

0Casido para anunciar NOVOS recursos para 0s programas empresariais do pacote.

Figura 82: Novos layouts dos aplicativos do Google Workspace.

ME & 0 Ce

Fonte:TechTudo (2021).
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Na interface do Google em seu computador, vocé pode acessar as ferramentas
do Google Workspace como mostra a imagem a seguir. O seu acesso é rapido e de facil

utilizagao.

Figura 83: Passos para o0 acesso aos aplicativos do Google Workspace.

/ﬁ
Google

Pesquisa Google Estou com sorte

Fonte: Print Screen interface Google (2021).

Ao clicar no icone destacado na imagem acima, aparecerao algumas das
ferramentas disponibilizadas pelo Google Workspace. A figura a seguir mostra como
ficara a pagina do Google apds essa acao.
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Figura 84: Passos para o acesso aos aplicativos do Google Workspace.

. L
Gmail Imagens sse o

O G 9
Conta Pesquisa Maps
YouTube Gmail Contatos
& »p D
Drive Play Agenda
Tradutor Fotos Shopping

w | e -

Fonte: Print Screen interface Google (2021).

ApOs isso, basta acessar o servico da plataforma Google Workspace que vocé

estiver interessado (a).
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o Trello

Outra plataforma bastante versatil, gratuita e que pode ser adaptada conforme
as necessidades do usuario é o Trello. Basicamente, o Trello € uma ferramenta de
gerenciamento de projetos gratuita e online. Disponivel tanto para desktop como
também para celulares Android e iPhone (i0S), a plataforma é extremamente versatil e
pode ser utilizada para o acompanhamento de tarefas pessoais e para a organizacao

de projetos que envolvem equipes com um grande contingente de pessoas.
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Figura 85: Pagina Inicial Trello.

®Feb 12 ‘ ) %

® &6/10

-

® 1010

Fonte:Trello.com (2021).
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Na plataforma, as tarefas sao apresentadas em forma de quadros. A partir
deles, o Trello informa o que esta sendo trabalhado, quem esta trabalhando em qué, e
onde algo estd sendo processado. Existem variados layouts em que as informacdes
podem ser organizadas no Trello, mas normalmente os quadros ficam dispostos como

na imagem abaixo:

Figura 86:Layout Trello.

» i ® 5 U9 bl = -
Slack Platform Roadmap for Developers = v | PrivateTeam & Public mam;‘ ®

About this roadmap o Near Term hhdd Mid Term aye Long Term sse Ongoing Improvements
Welcome 1o the Stack Platform - ;T—' - A— A
Roadmap! Read more here. Live in AP| praview: workspace apps Guided app creation pp ratings and reviews \Pis for new features
= & permissions AP|
- j J—
Enterprise APls ' App instaliation from within Slack Support more file types
U ) -app upgrade path '
'
Enhanced actions Notifications control Developer dashboard

Custom install apps

-_— Improved file comments threads AP|
New display types

nts AP updates

em— aplstack.com improvements
New intemctive elements

-— Ul Persistence
> Pre-defined simple work objects =
=
Block Kit
Request signing & mutual TLS
=

Enterprise Grid app management L]
settings

Fonte: Digilandia (2021).
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Um quadro Trello é uma lista de listas, repleta de cartdes, usada por cada
membro de um projeto. Ndo ha limites de pessoas que podem acessar um projeto.

Além disso, a ferramenta pode ser operada em tempo real, como por exemplo,
quando alguém move um cartdo ele se move imediatamente no quadro dos demais
participantes do projeto, em qualquer dispositivo.

Para comecar a usar o Trello, basta realizar o cadastro na ferramenta por meio
de seu site oficial. Também é possivel se cadastrar com os dados do Google. A
ferramenta pode ser usada tanto em computadores quanto em smartphones, atraves

do navegador ou pelo aplicativo do Trello.
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Figura 87: Cadastro no Trello.

E Trello

Criar sua conta

Continuar

G Continuar com o Google

=- Continuar com a Microsoft

‘ Continuar com a Apple

3~ Continuar com o Slack

Fonte: Print Screen interface Trello (2021).
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Quando vocé estiver com a ferramenta aberta em seu dispositivo, basta clicar em
Cadastrar-se no canto direito superior e preencher um formulario com nome, e-mail
e senha. No comeco, vocé verd um quadro de boas-vindas do Trello como mostra a

figura abaixo.

Figura 88: Pagina Inicial Trello.

@ Quadros & fe] @ 7rellor

Quadro de Boas-vindas & | Pessoal @ Pblico
Ja testei (outra lista) g -

Coisas para testar (uma lista) a

Isto € um cartdo. Arraste-o para Ja
Testei para mostrar que esta feito.

Os cartbes fazem muitas coisas
legais. Clique neste cartdo para abrir
€ saber mais

8P

Adicione todos os cartes e listas de
que precisa

Adicione membros a um quadro (via
barra lateral) para colaborar,
compartilhar e discutir

Também é possivel verificar a
atividade do quadro, alterar a tela de
fundo e muito mais

Use 0 botdo +, no menu superior, para
criar seu primeiro quadro.

E a magia ndo acabou

Fonte: Digilandia (2021).
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Assim que vocé estiver na pagina principal da plataforma, vocé pode usa-lo da
melhor maneira possivel e como preferir. Vocé pode criar cartdes clicando em Add a
card e ao clicar no nome que vocé deu ao cartao, aparecera tudo o que pode ser feito
dentro dele para descrever uma tarefa, definir responsaveis, criar checklists,

determinar prazos e anexar arquivos.

e Mindmeister

Outra ferramenta bastante acessivel as pessoas que estdo trabalhando ou
estudando no ensino remoto é o Mindmeister. O MindMeister € uma ferramenta online
de mapas mentais que permite que vocé capture, desenvolva e compartilhe suas
ideias visualmente. O alcance dessa ferramenta ja chegou a mais de 20 milhdes de
pessoas que utilizam dela para brainstorming, anotac¢des, planejamentos de projetos e

diversas outras tarefas criativas.
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Figura 89: Layout Mindmeister.

Fonte: Mindmeister (2021).

Conforme aponta o TechTudo (2020), o Mindmeister possui diversos modelos prontos
para personalizar com as informacBes que 0s usuarios quiserem, mas também libera a
criagdo de um modelo em branco. Além disso, é possivel criar quantos topicos e subtdpicos
vocé quiser no diagrama, utilizando baldes, linhas e textos, podendo inclusive customizar a

aparéncia dos itens da tela, mudando cores e adicionando elementos de sinalizagao.
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Para acessar o Mindmeister, buscar pelo nome da ferramenta no Google, na sequéncia

O uUsuario ird se deparar com a interface mostrada na figura abaixo.

Figura 90: Acesso Mindmeister.

Caractoristicas Usoz comuns Para equipes Pregos Entrar Inscrever-se

Mapeamento mental online
Tudo comeca com uma ideia.

>

C Cadastrarse com Google n Cadastrarze com Facebook

N—

Fonte: TechTudo (2021).
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O acesso a plataforma pode ser feito através do login do Facebook ou do Google,
ou clicando em "Inscrever-se" para criar um cadastro com e-mail. Em seguida, escolha

o plano que melhor se encaixa em seus interesses.

Figura 91: Planos Mindmeister.

® o o

s . .
Basico Pessoal Comercial
Até 3 mapas mentais. Para uso individual e em Para um mapeamento Para empresas e
Compartilhe. Colabore. projetos pessoais profissional, sozinho ou entusiastas dos mapas
Importe. em equipes mentais
GRATIS USD 2.49 usD 4.19 UsD 6.29

Inscrever-se © Comprar agora Comprar agora

Fonte: Print Screen Mindmeister (2021).
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Cada plano possui configuracdes diferentes. A figura abaixo mostra os recursos

de planos disponiveis no Mindmeister.

Figura 92: Descricao dos planos Mindmeister.

Basico Inclui Pessoal Inclui Pro Inclui Comercial Inclui
Mapas mentais com: Todo o contelido do Basico, Todo o contetdo do Pessoal, Todo o conteldo do Pro, além
além de: além de: de:

v’ Até 3 mapas mentais

‘ " ntais ilimit a Vo ru d
v Colaboragioc em tempo real v Mapas mentais ilimitados v Exportar para o Word v Grupos dentro da sua
. : . equipe
v Suporte por e-mail v Arquivos e imagens anexos v Exportar para o PowerPoint
v Exportagbes e backups de
v’ Exportar como PDF v’ Mltiplos membros de ‘ E P
. conformidade
’ equipe
v/ Exportar imagem P v o wg o
v : - Dominio personalizado de
» " : Conta de administrador :
Impressdo de mapas mentais equipe
v Cadastro no G Suite para

oy v' Multiplos administradores de
Dominios ;
equipe

v Estilos e limites s .
! v Suporte prioritario por e-mail
personalizados

e telefone
v Temas personalizados para

seus mapas

v/ Exportar apresentacdo em
formato PDF

Fonte: Print Screen Mindmeister (2021).
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Apods escolher o melhor plano, o usuario sera direcionado para a pagina inicial

da ferramenta, e podera iniciar a elaboracao dos seus mapas mentais.
Figura 93: Pagina Inicial Mindmeister.

Meus Mapas
- - < <t
- L ®. . o
- - .. . Brainstorming Note Teking Getting Things Done Project Plan
Alinhado Organograma Alinhado A Direits

X

Fonte: TechTudo (2021).
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Por fim, clique nos topicos desejados para ir adicionando quantos “baldes” forem

ideais para vocé, que ainda pode criar quantas ramificacbes quiser, como mostra a
figura abaixo.

Figura 94: Layout Mindmeister.

TEMA DO MEU MAPA MENTAL ~ @

Topico 1

Topico 2 Informagéo simples Aprofundamento
TEMA DO MEU MAPA
MENTAL Tépico 3

Topico 4 Informag&o simples
B

Fonte: Techtudo (2021). 133
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